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 مقدمه:

آغاز آن را با اختراع دوربین توسط داوینچی  توانمیاز زمان بکار افتادن چرخ تکنولوژی در جهان که 

و پس از آن انقلاب صنعتی اروپا و ساخت اولین تصاویر متحرک توسط ادوارد مایبریج و اختراع سینما توگراف 

 نچهآبا ساخت کامپیوتر و پیشرفت روز به روز  آمد. به وجود، تحولی در جهان هنر توسط برادران لومیر دانست

جدیدی در ذهن هنرمندانی شد که در  هایدیدگاهآمدن  به وجود، باعث افزارینرمو  افزاریسختاز لحاظ 

هنری فعالیت داشتند و خواسته و ناخواسته درگیر تکنولوژی شدند و این موتور تکنولوژی  هایزمینهتمامی 

بسیار ما را از پیشینیان آنچه حائز اهمیت است و  .گذاشتمیخود را بر هنر  تأثیربود که در تمامی عصرها 

 و ندکرد هماهنگ فناوری  هنرمندانی بودند که خود را با است، تکنولوژیتغییرات  سرعت در  کندمیمتمایز 

 که طوفانی در کردند سعی و پرداختند آن با مقابله به نیز هنرمندانی بالعکس و پذیرفتند تأثیر آن از بسیار

 .کنند کار مستقل خود و نشوند وارد است انداخته راه به تکنولوژی

 درون اعماق به جدید تکنولوژی آیا است؟ شده آغاز هنر در جدیدی دوره آیا که دانستباید حال 

 که رسید فرا خواهد روزی آیا باشد؟ او عواطف و احساسات گربیان او جایبه تا کرد خواهد رسوخ انسان

 قاشین هنر وادی در جدید مکتب نهایتاً و جوید بهره نمایش، صفحه و کلید از رنگ، و مو قلم از نیازبی هنرمند،

 ئالیسمسور رمانتیسم، رئالیسم،: چون مکاتبی کنار در گذارد وجود عرصه به قدم تکنولوژیسم مکتب نام به

 یاربس گرفت؟ خواهد را هاآن جای نوپا مکتب این موجود، مکاتب تمام فروپاشی با یا و گیرد قرار وکوبیسم

 .باشد آن گوی پاسخ دتوانمی انتظار، و زمان گذشت تنها که ؛دست این از سؤالاتی است
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 رابطه هنر و تکنولوژی:

 تا 0555 هایسال میان زمانی فاصله یعنی حجر، عصر در آن گیریشکل بدو از هنر تاریخ به اگر

 با همراه هبلک نمانده؛ باقی شکل یک به گاههیچ هنر، یافت درخواهیم افکنیم نظر تاکنون، میلاد از قبل 0555

 که است آمده وجود به عرصه این در متعددی هایگرایش و مکاتب مختلف، هایتمدن پیدایش و زمان گذر

 هنک هایتمدن از یک هر نزد هنر ،شکبی پس. است داشته همراه به نیز را ابزار و هااسلوب دگرگونی و تحول

 هک ایگونهبه بود خاصی شکل دارای بیزانس و روم و النهرینبین در موجود هایتمدن و چینی مصری، نظیر

 .ساختمی متمایز هاتمدن دیگر از را آن

 

 
 

 است ساخته منعکس ایگونهبه را عصر همان خاص هایویژگی عصر، هر در بیان نوع این آن، بر افزون

 کاتبیم گیریشکل به منجر هنر، عرصه در تحولات سیر ،درنهایت. است ساخته متمایز عصرها دیگر از را آن که

 و رئالیسم مقابل در و رمئالیسم آن، پی در و میلادی 81 و 81 هایقرن در نئوکلاسیسم و کلاسیسم چون

 .شد سورئالیسم و متافیزیسم و کوبیسم پایان در و امپرسیونیسم سپس

 ایرهپا از جستن بهره با بلکه کشدنمی نقاشی معاصر، انسان. است ابزار امروز، بحث اساسی موضوع

 ،شودیم منتقل رایانه به کد، شکل به الکترونیک علم از حاصل امکانات از استفاده با که دستورها و فرامین

 .کندمی ایجاد را هارنگ و خطوط
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 ناپذیرییجدا جزء به را رایانه پذیرفته، صورت الکترونیکی ابزار پیشرفت در اخیر هایسال در که جهشی

 یجادا تا گرفته داری حساب و آمار و تألیف و نویسندگی از. است ساخته مبدل انسان، اندیشه و کار زندگی،

 تا ترونیکیالک ابزار پیشرفت رسدمی نظر به. پذیردمی انجام ترآسان رایانه، کارگیریبه با موسیقایی، هاینغمه

 صرفبه این از پیش تا که عملی هر. سازد رهنمون آسایش و آرامش هایقله به را انسان که یابد ادامه آنجا

 صرف با و سادگیبه رایانه کمک با امروز بود، نیازمند ،بارمشقت جسمی و ذهنی هایفعالیت و فراوان وقت

 .است شده پذیرامکان ممکن، انرژی ترینکم
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 یلیانل آمریکایی، هنرمند آثار در توانمی را تکنولوژی و هنر بین رابطه در رایانه انگیزشگفت قدرت

 در با وا شیوه، این در. کرد ابداع( تصویرپرتره ) در جدیدی شیوه ابزار، این از جستن بهره با وی یافت؛ شوارتز،

 را دخو چهره از تصویری ابتدا وی. کرد ایجاد خود خاص هایویژگی با نو سبکی جدید، و قدیم سبک آمیختن

 هایچهره یرتصو یا و مادونا تابلوی چون کهنی نقاشی روش، همان با سپس داده، انتقال رایانه به اسکنر وسیلهبه

 با ودخ تصویر آمیختن در با ،درنهایت و داد انتقال رایانه به را … و تاچر مارگارت و نفرتیتی مانند معروفی

 رؤیاهایش به تا کرد شایانی کمک وی به رایانه حقیقت در. ساخت خود برای جدیدی شخصیت هاآن از هریک

 تابلوهایی دیگر، تصاویر با خویش چهره تصویر اجزاء از برخی کردن جاجابه با او واقع، در. پوشاند عمل جامه

 هایشخصیت صاحب تنهاییبه او سخن دیگر به. بود متفاوت کاملاً دیگری با هریک که آورد وجود به را

 .بود شده متعددی
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 زا بسیاری که نحوی به ددار وجود بسیاری موافق و مخالف نظرات تکنولوژی و هنر رابطه ارزیابی در

 هک کند ایجاد را جهانی آینده در آن رشد شاید که نیستند موافق حوزه این در تکنولوژی رشد با هنرمندان

 و نره خدمت در دتوانمی تکنولوژی رشد مقابل دیدگاه در. باشد کرده اشغال را انسان روح و قلب تکنولوژی،

 فتنینیا دست تاکنون که را هاییناممکن انسان، هنری قدرت و خلاقیت از استفاده با آن به بخشیدن روح با

 مروزی،ا زندگی اقتضای به توجه با رسدمی نظر به باشید که دسته هر جزء .کنند تبدیل واقعیت به بودند،

 .بود گرنظاره خوبیبه را آن تحولات حداقل بایستمی و است غیرممکن تکنولوژی گرفتن نادیده

 

 
 

 و احساسات اثر، روح دیجیتال هاینقاشی در که معتقدند کشورمان نقاشان از بسیاری امروزه البته

 اربسی مجازی تصاویر با ارتباط برقراری و نیست لمس قابل کندمی شوترا ذهنش از که هنرمند درونیات

 وانعنبه آن از توانمین دیگر بگیرد، قرار همه اختیار در راحتیبه که کاری معتقدند همچنین .باشدمی مشکل

 ساساتاح تمام آوردمی بوم روی را نقاشی یک صد تا صفر از دست با نقاش یک وقتی که چرا کرد، یاد هنری اثر

 برخی .شد خواهد دیگری جور بکشد دیگر یکی همان از بخواهد اگر و کشدمی وجود تمام با را اشدرونی
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 نریه آثار خلق در خلاقیت و بماند راکد هنرمند مغز خلاق و راست کرهنیم تا شده باعث تکنولوژی معتقدند

 .بیابد کاهش

 مهم و است نشده تعریف خاصی ابزار گاههیچ هنری اثر یک تولید برای که گفت توانمی درنهایت اما

 ودشمی مشاهده بنا یک در گاه که آدمی شود روح و جان تلطیف باعث که است آدمی روح بر اثر تأثیرگذاری

افه نمود اض توانمیالبته  .باشدمی لمس قابل خوشنویسی آثار در حتی یا و عکس فیلم، یا نقاشی در یو گاه

عارض ت همین حوزه تولید فیلم داشته است.را در  تأثیرو بیشترین  ترینمهمکه جریان فناوری و تکنولوژی، 

 کنندینمو معماران و نقاشان از قلم استفاده  هاگرافیستامروزه بسیاری از  از قلم است. اوری با هنر استفادهفن

دها از زمان اختراع ماشین تحریر و بع است. غیرممکن تقریباً کنند کارتر و برایشان تصور اینکه بدون کامپیو

از  و برخی کنندمیاستفاده جورج اروه از ماشین تحریر برای نوشتن  جمله از هانویسندهکامپیوتر خیلی از 

در طراحی معماری که در گذشته همه با دست  .کنندمیقلم برای نوشتن استفاده همچنان از  نویسندگان هم

ی فناور .کنندمیازجمله اتوکد استفاده  کشینقشهطراحی و  افزارهاینرمامروزه اکثر معماران از  شدمیانجام 

، ی چون فتوشاپافزارهاینرمآمدن ابزارهایی چون ایربراش، قلم نوری و  وجودبه در نقاشی نیز وارد شده و سبب 

 .است کرده تحول دچار نیز را نقاشی عرصه و شده  Indesign و تری دی مکس

 

 :تکنولوژی نوین بر دنیای هنر تأثیر
سومین انقلاب صنعتی، منجر به تغییرات چشمگیر  عنوانبهظهور فناوری اطلاعات و ارتباطات، 

 اقتصاد نوعیبهاقتصادی، صنعتی و فرهنگی شد. فناوری اطلاعات در همه ابعاد زندگی مدرن حاضر است و 

 قریباًتنوین  هایفناوری. کندمی هیتغذدیجیتال را از طریق تسریع تولید، پخش و استفاده کالاها و خدمات 

دنیای دیجیتال خیلی  .؛ هنر هم از این قاعده مستثنی نیستاندنگذاشتهنخورده باقی  را دست ایزمینههیچ 

جدید اقتصادی را ممکن و  هایمدلجهانی و  هایپروژه گیریشکلاز موانع را میان برداشته است؛ اینترنت 

غات یبلی تجدیدی برا هایشیوههنری بیش از پیش به  مؤسساتاکوسیستم دنیای هنر را دگرگون کرده است. 

را برای مخاطبانشان خلق کنند. هنرمندان  همتاییبیتا تجربه  آورندمیو نشان دادن و نگهداری آثارشان روی 

 هایسانهرتا برندینگ خود را در دنیای دیجیتال تقویت کنند. همچنین تجربه  اندشدهمجازی  هایرسانهدرگیر 

جدیدی از هنر )برای مثال ویدیو آرت( شده است که هر روز مرزهای هنر معاصر  هایفرمجدید منجر به ظهور 

 .کندمیجا را جابه
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و  هافعالیت؛ تکنولوژی، اندخوردهدر عصر دیجیتال، اقتصاد هنر و تکنولوژی از اساس به هم گره 

د تکنولوژی فراهم در دنیای هنر را تسهیل کرده و هنر زمینه مساعدی را برای گسترش و کاربر هاهمکاری

 آورده است
که  شودمیجدید اقتصادی  هایمدلمنجر به ظهور  معمولاًدیجیتال در صنایع دیگر  هایفناوری

 ؛داردمیعرضه را از میان بر  هایگلوگاهو  هاواسطهو  کنندمیو یا مخاطب وصل  کنندهمصرفتولیدکننده را به 

بیشتری از خود نشان داده است. شاید به این دلیل که ارزش  مقاومت هاحوزهاما دنیای هنر نسبت به دیگر 

وابسته است،  هاواسطهبه حضور  هاحوزهنمادین آثار هنری در ذهن هنرمندان و مخاطبین بیش از دیگر 

را، مستقیم و غیرمستقیم،  هاآنیی که ارزش هنری و مالی یک اثر را برای مخاطب پررنگ کرده و هاواسطه

گذشته با آگاهی فعالان دنیای هنر و بازارهای سنتی  هایسالالبته طی  .کنندمیآثار هنری ترغیب به خرید 

 .، تغییر این آغاز شده استکندمیفراهم  هاآنآن از امکاناتی که دنیای دیجیتال برای 
و فروش آنلاین آثار برای  گذاریارزشدسترسی به بازارهای جدید و فراهم کردن شرایطی مانند 

مهمی برای فعالان بازار هنر بوده است. در عصر دیجیتال، اقتصاد هنر و  هایمحرکمشتریان و مخاطبان، 

در دنیای هنر را تسهیل کرده و  هاهمکاریو  هافعالیت؛ تکنولوژی، اندخوردهتکنولوژی از اساس به هم گره 

د تکنولوژی فراهم آورده است. از این منظر تکنولوژی، تجارت و هنر زمینه مساعدی را برای گسترش و کاربر

برای مخاطب و خریدار فراهم کنند. هرچند  تریغنی هایتجربهتا هنر را اعتلا دهند و  اندشدهفرهنگ همسو 

  .نباید چشم بسته به دامان آن افتاد و به تمامی به مناسبات و سازوکار آن تن داد
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 ؟است هنر را به حاشیه راندهآیا تکنولوژی، 
این تصور در حال گسترش است که در این روزگار و در آینده خلق یک اثر هنری برای یک هنرمند 

آن هوش مصنوعی و دیگر چیزها  بر افزار و علاوهدیگر کلی ابزار، نرم زیرا ؛تر از گذشته خواهد بودبسیار سخت

 اند.ها شدهوارد رقابت با انسان

 راحتی توسط تکنولوژیدیگر هنر و تکنولوژی دو سوی نمودار علم و خلاقیت نیستند. دیگر هنر به

ا و هر روز دنی جدید است کاملاًای ای قدیمی و تکنولوژی رشتههنر رشته کهاین خصوصاًتصاحب شده است. 

وقت است که به نفع تکنولوژی  دهد. برای بسیاری از مردم این بازی خیلیهای خود تکان میرا با توانمندی

 .ی آشکار استخورده و تکنولوژی برندهشک هنر شکست. در جنگ بین هنر و تکنولوژی بیاست تمام شده

ن شود ایای که اکثر مواقع نادیده گرفته میامروزه تکنولوژی و فناوری بر جهان حاکم است اما نکته

های مختلف وجود ز هزاران سال قبل در تمدن بشری به شیوههنر ا است که هنر در خلأ به وجود نیامده است.

ی غارنشینی تا امروز. دلیل اصلی که هنر تا این حد توانسته در زندگی داشته و به آن غنا بخشیده، از دوره

 این پدیده است. سازگار پذیریبشری دوام آورد، 

های خود تر و محیط را با روندی زمانی است؟ هنر همیشه راهی پیدا کرده تا بسمهم نیست چه دوره

بنابراین  ؛گیری هنر کمک کرده استتر باید گفت که دنیای واقعی همیشه به شکلادغام نماید. به بیانی صریح

با این تفاسیر باید گفت که تکنولوژی بیش از یک دشمن و رقیب برای هنر، دوست و چالشی جدید برای 

 سازگاری است.
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